17 ans dans le jeu vidéo, 20 jeux édités =2

Direction artistique=>

Game FX=>

modélisation 30, animation, conception web=>»

Autonomie=>

Compétences pluridisciplinaires=>

—J

Facilité d'apprentissage rap

Moteurs 3D
Unreal
Unity3D
Cryogen
Crytek Engine
Anvil
Onyx
Jade
Opal
Shape Engine
Renderware
etc

exebook@gmx.com

ide des logiciels=>

david bercier

" AR AT
TARLY,

9147561646

/lexebook.free.fr
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portfolio

€Habileté a gérer les priorités et a
respecter les échéances

€Francais et anglais

design graphique

m Rechercher un style pertinent et proposer des
solutions graphiques dans le cadre dune charte
graphique.

m Déterminer quel effet visuel recherché et la méthode
de production qui convient le mieux.

m Contrdler la qualité graphique dans le style demandé.

gestion d'équipe

m Organiser le planning avec des objectifs clairs et avec de
la souplesse dans ['évolution de I'échéancier.

(Méthode Agile)

m Contrdler en temps réel des priorités, optimiser les
ressources par rapport au temps restant.

m Etre pro-actif, débugger, corriger ou proposer des
solutions.

profil

m Comprendre ce qui est demandé par le client.

m Se mettre & la place du joueur ciblé et travailler a
lintuitivité.

m Gestion du stress, humour et ouverture d’'esprit.

réalisations

Prince of Persia®, Michael Jackson Experience,
Shaun White Skate, Shaun \White Snowboard,
TMNT, Far Cry, Splinter Cell3,

Megarace?®, DragonLore?,

Act Of War,

etc



historique d’emploi

EEl -Realtech VR @Square Enix
sUbisoft Montréal
sEugen System QAtari

-Coktel @Vivendi-Universal
*CRYO Interactive
IEE! sEdusoft Entertainment JEEEERES

. ]
formation

—_— B =Formation Dynamiques interactives au travail
I Formation méthode Agile
. I — aDipléme Axe Sud d'art graphique FIEEZ
= spécialité communication visuelle
sAxe Sud, école d’art et communication
sBeaux Arts de Marsellle, France (1 an)

sBaccalauréat D (Mathématique et Biologie)
uPrix Créativité [[IEE® (ST magazine,/Upgrade Editions)

loisirs

Stéréoscopie (collection et fabrication dimages)
Ping Pong

Numismatique (collection de monnaies et billets)
Dessin, croguis de modéle vivant

Danse contemporaine (voir)

Meécanique auto




